


IERNREETRENIs 00000000 sesccensscvsse

MultiTarefa, S_A.
R.Tomas Ribeiro, 8 - 12dto.
1050 - Lisboa




CODIGOS DO JOGO “FRONTIER ELITE II”
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INSTALACAO

Compativel Com: monitores MCG/VGA de 256 cores e
processadores 386SX, 386, 4865X, 486 ou Pentium.

Requisitos: minimo 2Mb de RAM, memoria EMS.

E necessdria memoéria EMS para correr o programa
Frontier. Se tiver dividas quanto a isto, consulte o ma-
nual do seu computador.

® ligue o computador. Quando surgir a prompt C: \>,
infroduza a disquete com o programa na unidade de
disquetes A:. Digite Az e, de seguida, prima a tecla
Enter.

® Para instalar este programa numa unidade de disco
rigido, na prompt A:\> digite INSTALAR e prima a
tecla Enter. Depois, siga as instrugdes que lhe forem
sendo dadas no ecrd.



ASSISTENCIA TECNICA

Em presenca da situagdo pouco provavel de ocorrer
qualquer problema com o programa Frentier, contacte
o nosso departamento de Assisténcia Técnica. Ndo he-
site em ligar, nas horas normais de expediente, para a
Linha de Apoio ao Cliente 0-500-11-67.

Quando telefonar, se for possivel, fique perto do com-

putador e ndo se esqueca de ter consigo as seguintes

informacdes:

e A mensagem de erro que apareceu quando o proble-
ma ocorreu (no caso de ter aparecido algumal).

Uma listagem com o tipo de hardware que o seu
computador possui — incluindo CPU, placa se som,
’ placa gréfica, etc.

A versdo DOS que estd a utilizar.

O rato e o tipo de driver.

O contetdo do ficheiro CONFIG.SYS e do
AUTOEXEC.BAT.




e Se possuir um CD - ROM, o tipo de CD - ROM e a ver-
sdo dos seus drivers.

e O conteido do CHKDSK e do MEM/C.
Pode também escrever-nos para o seguinte enderego, in-
cluindo as informacdes acima solicitadas:
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COMO INICIAR O JOGO

Quando o jogo é activado, entra em modo de demons-
tracGo. Para vizualizar o menu inicial, prima qualquer
tecla ou o botdo esquerdo do rato. O menu exibe cinco
op¢des, sendo a 19 a posicdo recomendada para
comecar. As opcdes 2 e 3 permitem-lhe iniciar a partir
de outros pontos do sistema. A opgdo 4 carrega auto-
maticamente a (ltima posicdo carregada ou guardada.
A 5 permite-lhe seleccionar de entre outras posicdes
previamente guardadas em disco. Para aceder a estas
funcdes, prima as teclas 1 a 5 enquanto estd no modo
de demonstracdo.



OPCOES E CARREGAMENTO, GUARDAR UM JOGO

O ecra de opgdes emerge quando prime duas vezes a
tecla Escape, ou quando faz um duplo clique sobre o sim-
bolo de Pausa (ou uma combinacdo de ambos). As
opgdes permitem-lhe ajustar o ambiente do jogo as suas
preferéncias e também carregar/guardar jogos. A opgdo
"Use Filename Extensions" adiciona automaticamente um
nimero ao seu nome de comandante, ajudando-o tam-
bém a saber qual a Gltima versdo. Quando estamos no
ecrd de opgdes (ver acima), os simbolos 7, 8 e 9 car-
regam, guardam e anulam ficheiros de posicdo.

Carregar um Jogo, icone 7: Um c|ique sobre este icone
permite seleccionar o ficheiro que queremos carregar.
A mudanca de unidades e directorias é feita através de
cliques sobre os respectivos nomes. Para carregar o
ficheiro pretendido, faca um clique sobre o seu nome.

Guardar um Jogo, icone 8: Um clique sobre este icone
conduznos & estrutura de directorias do conteldo do dis-
co. Escolha o disco e a directoria fazendo um clique so-
bre os nomes que os identificam e editando o nome do
comandante, se necessdrio. Para tal, faca um clique sobre
o nome situado na parte superior do ecrd e digite o novo
nome. Os nomes podem ser compostos por até um maxi-
mo de oito caracteres. Prima Enter ou faca um clique so-
bre o icone OK para alterar um nome. Uma segunda
pressdo sobre a tecla Enter ou um clique sobre o icone OK
guardardo a posicdo.




Apagar Ficheiro, icone 9: Tal como acontece com os
icones 7 e 8, um clique neste icone dé-nos a estrutura
da directoria e o conteddo do disco. Escolha o disco e
directoria fazendo um clique sobre os seus nomes.
Anule um ficheiro fazendo um clique sobre o mesmo, e
respondendo S ao pedido de confirmacdo S/N. Aqui, é
aconselhavel ter cuidado. Se responder com uma letra
diferente de S o ficheiro ndo serd anulado.

Sair do Jogo, icone 10: Este icone leva-nos ao ecra de
apresentacdo. Um clique sobre os icones 1 e 4 f&-lo-Go
voltar ao jogo.



LISTA DOS ICONES
A «érvore que se segue é um resumo dos icones do jogo e das
respectivas funcdes
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Situgéo Comunicages Descqlagem Vertical  EE08 Subir Tremde Texto de
da Nave (gem apoio) Hlperspago Aterragem  Identificacdo
i i y Activado
!
Iy ! 3
Vista Mapa de Perfil do Comandante I Descolagem Vertical Descer Trem Texto de
Traseira Sistema ! de Aterragem  Identificagéo
4 | -
ista Aérea Lista da Tripulagao
Vista Extema Carga a Bordo Piloto Automéatico
1 1
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——

Mapa
Galéctica

Voltar Economia  Estrutura
ao Mapa Social  Orbital

Desligar Desligar Desactivar Desactivar Texto
Hastes Grelha Rotas de Identiﬁcar;éo‘

Ren R ;
Ampliar  Reduzir Regressar
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COMANDOS DO JOGO

O Frontier pode ser jogado somente através do teclado
ou com um rato ou joystick em conjuncdo com o tecla-

do.

Controlos de Voo
A ou Rato para a frente + ® Voo Picado
botdo dfo. do rato

y 4 ou Rato para tras + ® Levantar Voo
botdo dto. do rato

< ou Rato para a Esquerda + e Inclinar para
bot&o dto. do rato a Esquerda
----------- > ou Rato para a direita + e Inclinar para a
n botdo dfo. do rato Direita
Enter e Aumentar a
Poténcia
Shift (lado direito) e Diminuir a
Poténcia
F1 aF10 ® O mesmo que
os icones
1al0
Barra de Espacos e Disparar arma
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David Braben deseja agradecer as seguintes pessoas:

FORMAS ADICIONAIS A 3-D

Jonathan Griffiths

Peter Irvin

ROSTOS DO IDENTIKIT

Paul Mitchel

MUSICA

David Lowe



MATERIAL ESCRITO

Kathy Dickinson
David Massey
Moira Sheeham
Gary Penn

lan Bell

Testes

Richard Hewison
Gary penn
Nick Dawson

eddie Ashfield
Kathy Dickinson

APOIO MORAL

Kathy Dickinson
Jacqui Lyons
Ali Finn

Jonh Biggs
Eddie Ashfield



PRODUCAO

Todos os que na Gametek evitaram uma situagdo poten-
cialmente desastrosa.

TRABALHO ADICIONAL DE PROGRAMACAO

Chris Sawyer, da BSc, pelas conversdes do Frontier
para PC.

Peter Irvin pelas rotinas de interseccdo da linha 3 - D
em CBM amiga e Atari ST.

Peter Irvin pela sequéncia de infrodugdo.
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